
Dieren 
1. Teken een dier dat je nog nooit hebt gezien. Aandachtspunten: grootte, kleur, vleugels, 

hoeveel ogen, vacht/veren etc. 
2. Je knuffeldier kan in een dier veranderen, niet een gewoon dier, maar een combinatie van al 

het "goede" van andere dieren. Maak er een tekening van. 
3. Maak een bijzonder niet bestaand dier die kan overleven in het water, met verf. Maak dit 

bijzondere dier nu zo dat het kan overleven op het land, met klei. Maak een dier met 
kosteloos materiaal. Hier heb je alvast 1 onderdeel (bv plaatje van een oog/staart). 

4. Ontwerp een dier met een bijzondere eigenschap. Teken het met wasco en schilder het met 
ecoline. 

5. Teken een onderwaterwereld met allerlei fantasie dieren. 
6. Maak een cartoonfiguur van een octopus, of een schildpad. Geef hem een 

gezichtsuitdrukking en vergroot zijn eigenschappen. 
 


